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DJECO GRA KARCIANA -
GRYMASY

GRIMACES

Cena 62,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

T Czas wysytki 48 godzin

:"l'_h:‘:‘""' Numer katalogowy T00051690

ks Kod producenta DJ05169
Kod EAN 3070900051690
Producent DJECO

Opis produktu

Zapamietaj grymasy przedstawione na kartach i spraw, aby partner rozpoznat ich jak najwiecej!

Gra sktada sie z 72 kart w 4 rodzajach.
Gra przeznaczona jest dla 3-5 graczy od széstego roku zycia.

Zasady gry dla 4 graczy:

Rozgrywka jest prowadzona w 2 druzynach po 2 graczy. Gra sktada sie z 2 etapéw. Na poczatku kazda druzyna wyznacza gracza A i gracza B.
Gracz A nasladuje miny a gracz B prébuje je odgadnaé. Druzyna 1 bierze czerwone karty, a druzyna 2 zielone. Gracz A biorg duze karty, a gracze B mniejsze.

Gracz B bierze od partnera 6 kart nie patrzac na nie. Gracz A odktada 12 kart, ktére mu pozostaty i bierze te, ktére wylosowat jego kolega z druzyny. Nastepnie gracze A
zapamietujg obrazki przedstawione na kartach. Ten uczestnik, ktéry jako pierwszy uzna, ze zapamietat wszystkie karty méwi STOP! Wtedy oboje muszg potozy¢ karty
przed sobg obrazkami na dét.

Gracz B bierze swoje 18 matych kart i na ich podstawie prébuje rozpoznaé grymasy nasladowane przez partnera.

Jezeli gracz B uwaza, ze rozpoznat mine na jednej ze swoich kart, to wtedy ktadzie jg przed sobg, obrazkiem w dét.

Tura konczy sie, gdy jeden z graczy B potozy przed sobg 6 kart.

Nastepnie gracze odwracajg swoje karty. Gracz A poréwnuje swoje 6 kart z kartami wybranymi przez gracza B. Za kazdym razem gdy dwie karty posiadajg identyczne
obrazki, oznacza to, ze mina zostata prawidtowo odgadnieta. W takim wypadku, druzyna zatrzymuje mata karte ze zgadzajacej sie pary kart. Taka karta warta jest 1
punkt.

Teraz zaczyna sie drugi etap gry.

Gracze zbierajg wszystkie pozostate karty (Duze karty, ktére zostaty odgadniete nie biorg udziatu w dalszej grze).
Role sie odwracaja i gracze B zamieniajg sie rolami z graczami A.

Po zakohczeniu obu etapéw, druzyny podliczajg zdobyte punkty (mate karty). Druzyna, ktéra ma ich najwiecej - wygrywa.
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Zasady gry dla 3 lub 5 graczy:

W tych dwdch przypadkach, jeden z uczestnikdw prezentuje przed innymi 7 réznych min, ktére wybrat ze swoich duzych kart. Nie musi ich zapamietywa¢ (moze zerkad
w karty).

Pozostali gracze (2 lub 4) rozktadajg przed soba zestaw 18 matych kart obrazkami do géry. Po kazdej zaprezentowanej minie, gracze musza jak najszybciej rozpoznaé
karte, ktéra ja przedstawia. Gracz, ktéry jako pierwszy rozpozna, znajdzie i wskaze prawidtowg karte - zatrzymuje ja. Karta warta jest 1 punkt. Musisz by¢ naprawde
szybki!

Wskazana karte nalezy od razu poréwnac z duza kartg prezentujacego.jezeli gracz sie pomylit i wskazat ztg karte, to opuszcza nastepna kolejke i nie moze w niej
zgadywad.

Pod koniec gracze licza ile punktéw (kart) zdobyli. Wygrywa ten, ktéry zdobyt ich najwiecej.
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